
練習 練習用のカードを見せて、建物はどれですか？-病院、おもちゃはどれですか？-トランプ、を実施する。

試験

リストAのカード（全部で４枚、16図）の１枚目を提示して、花、台所用品、動物、
乗り物それぞれにおいて、被験者に図を指差し、名前を言ってもらう。

「花はそれですか？」被験者はチューリップを指して「チューリップ」と答える。 カテゴリー リストA リストB リストC
1. Flower（花） チューリップ ヒマワリ アサガオ
2. Kitchen（台所⽤品） フライパン 包丁 鍋
3. Animal（動物） ゾウ キリン シマウマ
4. Vehicle（乗り物） バス ⾶⾏船 モノレール
5. Fish（⿂） サメ エイ タツノオトシゴ
6. Fruit（果物） バナナ ブドウ パイナップル
7. Footwear（履物） スニーカー ⻑靴 スケート靴
8. Tool（⼯具） ハンマー ドライバー ノコギリ
9. Vegetable（野菜） ニンジン トウモロコシ カボチャ
10 Clothing（⾐類） Tシャツ スカート ズボン
11 Bird（⿃） ペンギン フラミンゴ クジャク
12. Profession（職業） 宇宙⾶⾏⼠ 警察官 消防⼠
13. Instrument（楽器） ピアノ ギター サクソホーン
14. Color（⾊） 茶⾊ 紫 ベージュ
15. Sport（スポーツ） サッカー 野球 テニス
16. Tree（⽊） サクラ 柳の⽊ イチョウの⽊

リストAの４枚のカードすべてにおいてこれを実施し、16の図を記憶してもらう。

１枚目のカードを取り除き、４つのカテゴリーを口頭で言って、被験者に想起して
もらう。

記憶

キュー付き想起 (CR-L1)

16のカテゴリーを無作為な順序で１つずつ口頭で提示して想起してもらう。

干渉記憶

リストB(C)のカードを１枚ずつ提示し、リストAと同じ方法で16の図を記憶しても
らう。

キュー付き想起 (CR-L2)

16のカテゴリーを無作為な順序で１つずつ口頭で提示して想起してもらう。

記憶結合 (PIP)

「これから、各カテゴリーの手がかりをもう一度読み上げます。各手がかりについて、学習した両方の単語、最初のリストの単語と2番目のリストの単語を、
順序は問わず答えてください。」 

Metric Name Abbreviation Calculation / Definition Score Range
Cued Recall List 1 CR-L1 リストAから⼿がかり想起できた数 0 ‒ 16
Cued Recall List 2 CR-L2 リストBから⼿がかり想起できた数 0 ‒ 16
Pairs in Paired Condition PIP ⼿がかり想起できたペアの数 0 ‒ 16
Total Items in Paired Condition TIP TIP = PIP×2 + Unpaired Items Recalled 0 ‒ 32
Total Free Recall TFR 遅延条件における⾃由再⽣数 0 ‒ 32
Semantic Proactive Interference SPI (CR-L1/CR-L2)*100 or CR-L1 - CR-L2 0 ‒ 16

遅延想起 (20~30分後）

カテゴリーの提示なしで、自由に32語を想起してもらう。
カテゴリーを提示して、32語を想起してもらう。

この検査は省略してもかまわない

SIBT (Semantic Interference and Binding Test)



練習 練習用のカードを見せて、建物はどれですか？-病院、おもちゃはどれですか？-トランプ、を実施する。

試験

リストAのカード（全部で４枚、16図）の１枚目を提示して、花、台所用品、動物、
乗り物それぞれにおいて、被験者に図を指差し、名前を言ってもらう。

「花はそれですか？」被験者はチューリップを指して「チューリップ」と答える。 カテゴリー リストA リストB リストC
1. Flower（花） チューリップ ヒマワリ アサガオ
2. Kitchen（台所⽤品） フライパン 包丁 鍋
3. Animal（動物） ゾウ キリン シマウマ
4. Vehicle（乗り物） バス ⾶⾏船 モノレール
5. Fish（⿂） サメ エイ タツノオトシゴ
6. Fruit（果物） バナナ ブドウ パイナップル
7. Footwear（履物） スニーカー ⻑靴 スケート靴
8. Tool（⼯具） ハンマー ドライバー ノコギリ
9. Vegetable（野菜） ニンジン トウモロコシ カボチャ
10 Clothing（⾐類） Tシャツ スカート ズボン
11 Bird（⿃） ペンギン フラミンゴ クジャク
12. Profession（職業） 宇宙⾶⾏⼠ 警察官 消防⼠
13. Instrument（楽器） ピアノ ギター サクソホーン
14. Color（⾊） 茶⾊ 紫 ベージュ
15. Sport（スポーツ） サッカー 野球 テニス
16. Tree（⽊） サクラ 柳の⽊ イチョウの⽊

リストAの４枚のカードすべてにおいてこれを実施し、16の図を記憶してもらう。

１枚目のカードを取り除き、４つのカテゴリーを口頭で言って、被験者に想起して
もらう。

記憶

キュー付き想起 (CR-L1)

16のカテゴリーを無作為な順序で１つずつ口頭で提示して想起しても
らう。

干渉記憶

リストB(C)のカードを１枚ずつ提示し、リストAと同じ方法で16の図を記憶してもらう。

キュー付き想起 (CR-L2)

16のカテゴリーを無作為な順序で１つずつ口頭で提示して想起してもらう。

記憶結合 (PIP)

「これから、各カテゴリーの手がかりをもう一度読み上げます。各手
がかりについて、学習した両方の単語、最初のリストの単語と2番目の
リストの単語を、順序は問わず答えてください。」 

Metric Name Abbreviation Calculation / Definition Score Range
Total Free Recall TFR-L1 リストAから自由想起できた数 0 – 16

Cued Recall List 1 CR-L1 リストAから手がかり想起できた数 0 – 16

Cued Recall List 2 CR-L2 リストBから手がかり想起できた数 0 – 16

Pairs in Paired Condition PIP 手がかり想起できたペアの数 0 – 16
Total Items in Paired Condition TIP TIP = PIP×2 + Unpaired Items Recalled 0 – 32
Total Free Recall TFR 遅延条件における自由再生数 0 – 32
Semantic Proactive Interference SPI (CR-L1/CR-L2)*100 or CR-L1 - CR-L2 0 – 16

干渉課題

自由想起 (TFR-L1)
図形の模写(家の形）と時計描画試験(11時10分)

H-SIBT (Hybrid Semantic Interference and Binding Test)



建物はどれですか？

武器はどれですか？

おもちゃはどれですか？

装飾品はどれですか？

病院

⼸⽮

トランプ

ネックレス



























図形模写 時計描画 (11時10分）
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